GRANDE GIOCO - LUPETTI 8-12 - 60-75 MINUTI

Caccia alle lettere - la parola
segreta

IN SINTESI
¢ Luogo Bosco, parco o terreno della chiesa (circa 200 x 200 m)
@ Obiettivo Trovare 10 postazioni, superare le prove, raccogliere le lettere, scoprire
la parola
‘{ Impegno Materiale 15 min (stampare, ritagliare) - Preparazione 45 min (sistemare
le postazioni)
7 60-75 minuti 90 squadre di 3-5 bambini # 8-12 anni & 5 pagine, bianco e nero
&) Lista del materiale
0 Carte postazione 1-10 (allegato 2) 0 nastro adesivo o mollette
O 1foglio di marcia per squadra (allegato 1) O fischietto e orologio
0 1 matita per squadra O facoltativo: piccolo premio, timbri

@ comesigioca - daleggere ad alta voce
Siete una squadra e ricevete un foglio di marcia.

Nel terreno sono appese 10 carte. Su ognuna ci sono un humero, una lettera e una piccola
prova.

Prima fate la prova insieme. Poi scrivete la lettera nella casella con lo stesso numero.

OONOO

Quando tutte le 10 caselle sono piene, leggete la parola segreta e tornate di corsa alla
partenza.

“. Regole

o Restate insieme come squadra — nessuno va da solo.
o Lasciate le carte appese, non strappatele.
« Al fischio lungo tutti tornano subito alla partenza.
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GRANDE GIOCO - LUPETTI 8-12 - 60-75 MINUTI
(] [ ]
Per i capl

¥ Preparazione

@ Stampare gli allegati, ritagliare i fogli di marcia e le carte lungo la linea tratteggiata.

@ Distribuire le carte nel terreno - ben visibili, ma non proprio sul sentiero. Non appenderle in

ordine numerico.

@ Far partire le squadre da postazioni diverse, cosi non si accalcano.

@ Mostrare prima i confini del terreno di gioco (ad es. «fino al ruscello e alla panchina»).

+2 Soluzione

Postazione

1 o
2 R
3 |
4 E
5 N
6 T
7 A
8 R
9 S
10 |

Lettera Prova

Contate tutti gli alberi entro 10 passi.

Restate immobili 10 secondi come una statua di squadra.

Trovate tre foglie diverse e mostratevele a vicenda.

Dite insieme l'alfabeto al contrario dalla E alla A.

Restate tutti contemporaneamente su una gamba finché avete contato fino a 10.
Nominate cinque animali che vivono nel bosco.

Ognuno dice qualcosa di carino su un altro membro della squadra.

Formate con i bastoni una freccia che indica la partenza.

Canticchiate una canzone - gli altri indovinano qual &.

Datevi tutti un «batti cinque» di squadra.

Parola segreta: ORIENTARSI

=] Una parola vostra? Va bene qualsiasi altra parola di 10 lettere, ad es. ESCURSIONE. Basta riscrivere
le lettere sulle carte con un pennarello grosso.
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GRANDE GIOCO - LUPETTI 8-12 - 60-75 MINUTI - ALLEGATO 1

Foglio di marcia

Foglio di marcia — Caccia alle lettere

Nome della squadra

cmmm R e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ——————————————————————

scouts-cloud.com

Nomi

Partenza Arrivo

Scrivere le lettere — postazione 1 nella casella 1, e cosi via:

...............

Foglio di marcia — Caccia alle lettere

Nome della squadra

_____

S e A
\ B Ny
v kY
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[ ]
[ ]
AN ’
’ N ’

P N L

__________________________________________________________________________________________________________________________________

Nomi

Partenza Arrivo

Scrivere le lettere — postazione 1 nella casella 1, e cosi via:

______________________________
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GRANDE GIOCO - LUPETTI 8-12 - 60-75 MINUTI - ALLEGATO 2 A

Carte postazione 1-6

: ' I, Prima la prova, poi la lettera: i
i I, Prima la prova, poi la lettera: : Restate immobili 10 secondi come una |
; Contate tutti gli alberi entro 10 passi. ' statua di squadra. ;
b e +
I, Prima la prova, poi la lettera: I, Prima la prova, poi la lettera:
| Trovate tre foglie diverse e mostratevele a : Dite insieme I'alfabeto al contrario dalla E |
vicenda. allaA.
b e 4:
I, Prima la prova, poi la lettera: I, Prima la prova, poi la lettera:
| Restate tutti contemporaneamente su una : Nominate cinque animali che vivono nel |
; gamba finché avete contato fino a 10. ' bosco. ;
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GRANDE GIOCO - LUPETTI 8-12 - 60-75 MINUTI - ALLEGATO 2 A

Carte postazione 7-10

: . Prima la prova, poi la lettera: ' I, Prima la prova, poi la lettera: i
i Ognuno dice qualcosa di carino suun altro Formate con i bastoni una freccia che |
; membro della squadra. ' indica la partenza. ;
b e i
I, Prima la prova, poi la lettera:
| Canticchiate una canzone - gli altri : . Prima la prova, poi la lettera: i
; indovinano qual é. ' Datevi tutti un «batti cinque» di squadra. ;
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