JUEGO DE CAMPO - LOBATOS 8-12 - 60-75 MINUTOS

Caza de letras - la palabra
secreta

DE UN VISTAZO

¢ Lugar Bosque, parque o terreno de la iglesia (aprox. 200 x 200 m)
@ Objetivo Encontrar 10 estaciones, superar las pruebas, reunir letras y descubrir
la palabra
‘{ Esfuerzo Material 15 min (imprimir, recortar) - Preparacion 45 min (colocar las
estaciones)
7 60-75 minutos 99 equipos de 3-5 nifos # 8-12 afos & 5 paginas, blanco y negro

&) Lista de material

0 Tarjetas de estaciéon 1-10 (anexo 2) [0 cinta adhesiva o pinzas de la ropa
O 1 hoja de ruta por equipo (anexo 1) [0 silbato y reloj
0 1lapiz por equipo ] opcional: pequeia recompensa, sellos

@ cémo sejuega - para leer en voz alta
@ Sois un equipo Yy recibis una hoja de ruta.

@ En el terreno hay 10 tarjetas colgadas. En cada una hay un namero, una letra y una pequena
prueba.

@ Primero hacéis juntos la prueba. Después escribis la letra en la casilla con el mismo numero.

@ Cuando estén llenas las 10 casillas, leed la palabra secreta y volved corriendo a la salida.

..................................................................................................................................

__________________________________________________________________________________________________________________________________

“., Normas

» Seguid juntos como equipo: nadie va solo.
» Dejad las tarjetas colgadas, no las arranquéis.
o Con el silbato largo, todos vuelven enseguida a la salida.
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JUEGO DE CAMPO - LOBATOS 8-12 - 60-75 MINUTOS
Para los dirigentes

¥ Preparacion
@ Imprimir los anexos y recortar las hojas de ruta y las tarjetas por la linea discontinua.

@ Repartir las tarjetas por el terreno: bien visibles, pero no justo en el camino. No colgarlas en
orden numeérico.

@ Hacer que los equipos empiecen en estaciones distintas para que no se amontonen.

@ Ensenar antes los limites del terreno (p. €j., «hasta el arroyo y el banco»).

+2 Solucion

Estacion Letra Prueba

1 (o Contad todos los arboles que hay a menos de 10 pasos.

2 A Quedaos quietos 10 segundos como una estatua de equipo.
3 M Buscad tres hojas diferentes y ensenaoslas.

4 P Decid juntos el abecedario al revés de la E a la A.

5 A Manteneos todos a la vez a la pata coja hasta contar hasta 10.
6 M Nombrad cinco animales que vivan en el bosque.

7 E Cada uno dice algo bonito de otro miembro del equipo.

8 N Formad con palos una flecha que senale la salida.

9 T Tararead una cancion: los demas adivinan cual es.

10 (o] Chocad todos los cinco como equipo.

Palabra secreta: CAMPAMENTO

=] éVuestra propia palabra? Sirve cualquier otra palabra de 10 letras, p. ej., AVENTURERO. Basta con
escribir encima de las letras de las tarjetas con un rotulador grueso.
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JUEGO DE CAMPO - LOBATOS 8-12 - 60-75 MINUTOS - ANEXO 1

Hoja de ruta

scouts-cloud.com

h Llegada

Hoja de ruta — Caza de letras

Escribid las letras: estacion 1en la casilla 1, etc.:

Nombre del equipo
Palabra secreta
Sellos de los dirigentes:

Nombres
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JUEGO DE CAMPO - LOBATOS 8-12 - 60-75 MINUTOS - ANEXO 2 A

Tarjetas de estacion 1-6

: . Primero la prueba, después la letra: ' I, Primero la prueba, después la letra: i
i Contad todos los arboles que hay a menos : Quedaos quietos 10 segundos como una |
; de 10 pasos. ' estatua de equipo. ;
b e i
i I, Primero la prueba, después la letra: ' I, Primero la prueba, después la letra: i
| Buscad tres hojas diferentes y : Decid juntos el abecedario al revés de la E |
; ensenaoslas. ' alaA. ;
b e i
I, Primero la prueba, después la letra: I, Primero la prueba, después la letra:
| Manteneos todos a la vez a la pata coja : Nombrad cinco animales que vivan en el |
; hasta contar hasta 10. ' bosque. ;

A scouts-cloud.com - Juego de campo - Caza de letras - CC BY-NC-SA 4.0 Pagina4 /5



JUEGO DE CAMPO - LOBATOS 8-12 - 60-75 MINUTOS - ANEXO 2 A

Tarjetas de estacion 7-10

: . Primero la prueba, después la letra: ' I, Primero la prueba, después la letra: i
i Cada uno dice algo bonito de otro miembro :  Formad con palos una flecha que sehalela !
; del equipo. ' salida. ;
b e i
i I, Primero la prueba, después la letra: ' i
| Tararead una cancion: los demas adivinan : . Primero la prueba, después la letra: i
; cual es. ' Chocad todos los cinco como equipo. ;
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