REUNION - ECLAIREURS 12-16 - 120 MINUTES

Morse et sighaux lumineux — des
messages sans portable

EN UN COUP D’CEIL
? Lieu A I'intérieur et dehors, de préférence au crépuscule

@ Idée clé Découvrir I'alphabet morse et transmettre des messages avec la
lumiére et le son

X Préparation Matériel 10 min - Préparation 20 min

17120 minutes 90 équipesde2a4 ™ 12416 ans 4, 1lampe de poche par équipe

&) Matériel

O tableau du code morse pour chaque équipe [0 papier et crayons

(copie) 0 messages courts préparés
I lampes de poche
O sifflets ou batons pour taper

%) Déroulement

0-15' Introduction - Comment envoyait-on autrefois des messages sur de longues
distances ? Signaux de fumée, drapeaux, morse. Apprendre ensemble SOS : -+ — -+

15-45’ Apprendre le morse - Court = point, long = trait. D'abord transmettre son prénom,
puis taper des mots courts.

45-90' Jeu des sighaux — Les équipes se placent assez loin pour ne plus pouvoir crier et
s'envoient des messages avec les lampes.

90-105 Temps spirituel - Samuel entend la voix de Dieu (1 Samuel 3,1-10) : « Parle,
Seigneur, ton serviteur écoute. »

105-120' Cléture — Quel message est le mieux passé ? Rendre le matériel.
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@ comment ca marche - expliqué simplement
@ Signal court = point, signal long (environ trois fois plus long) = trait.
@ Faire une courte pause entre les lettres, plus longue entre les mots.
@ Le récepteur note les points et les traits, puis traduit.

@ Répondre « regu » : court-long—court (R).

@ En cas d'erreur : huit signaux courts signifient « erreur, je répéte ».

¢ Exemple : « Trois courts, trois longs, trois courts — SOS. Ce signal est compris dans le monde entier.
Il est réservé aux vraies urgences. »

{J Seécurité

» Ne pas éclairer directement les yeux.
« Dehors dans le noir, seulement dans la zone convenue ; les équipes ne sont jamais seules.
» N'utiliser SOS dans le jeu que de facon a ce que personne ne le prenne pour un vrai appel.

=1 Variantes

» Envoyer des messages radio selon les régles avec des talkies-walkies (PMR).
» Essayer l'alphabet des drapeaux ou ses propres signes secrets.

® A meéditer

Comment peux-tu écouter la voix de Dieu dans ton quotidien bruyant ?
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