
REUNIÃO DE GRUPO · PEQUENOS 0–6 · 45 MINUTOS

Chip, chap – experiências com
água

NUM RELANCE

📍 Local Dentro, numa mesa, ou lá fora, na relva

🎯 Ideia central Fazer experiências com água e admirar como é valiosa a água que

Deus nos dá

🛠️ Esforço Material 10 min · Preparação 15 min

⏱️ 45 minutos 👥 6–12 crianças 🧒 3–6 anos 💧 de preferência roupa velha

🎒 Material

☐  alguidares baixos ou tigelas grandes com

água

☐  coisas para testar: rolha, pedra, colher, folha,

maçã, plasticina, pedaço de madeira

☐  copos, funis, esponjas e um regador

pequeno

☐  toalhas e um pano para o chão

☐  uma planta em vaso ou um canteiro para

regar

🧭 Programa

0–5′ Chegada – Jogo de dedos da chuva: primeiro pingar devagarinho com os dedos,

depois com força, depois outra vez devagar.

5–20′ Flutua ou afunda? – Cada criança pode pôr um objeto na água. Antes, todos

adivinham: vai flutuar ou afundar?

20–30′ Despejar e absorver – Passar água de um lado para o outro com copos e funis,

absorvê-la com a esponja e espremê-la outra vez.

30–40′ Devocional – «Deus faz brotar nascentes para que todos os animais possam beber»

(segundo o Salmo 104,10-11). Deus fez a água – para as plantas, os animais e para

nós.

40–45′ Encerramento – Cada criança rega um pouco a planta e diz: Obrigado, Deus, pela

água!
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🗣️ Como funciona – explicado de forma simples

💬 Exemplo: «Olhem, a maçã é tão grande e mesmo assim flutua! E a pedrinha afunda. Deus fez a

água muito especial.»

🛡️ Segurança
Nunca deixar as crianças sem vigilância perto da água – nem mesmo com alguidares baixos.

Não usar recipientes de vidro; secar logo o chão molhado.

Não beber a água dos alguidares; lavar as mãos no fim.

🔁 Variantes
Pôr cubos de gelo em água morna e ver como derretem.

Lá fora, «pintar» com pincel e água em pedras ou madeira.

🤔 Para refletir
Para que precisas de água todos os dias?

Põe os alguidares em cima de toalhas e prepara os objetos de teste.1

Mostra um objeto e pergunta: o que acham – flutua ou afunda?2

Uma criança põe-no com cuidado na água e todos observam bem.3

Admirem-se juntos: a maçã grande flutua, a pedra pequena afunda!4

No fim, cada criança pode chapinhar e despejar à vontade.5
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